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1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Fundamentos de Sistemas de Informacion

Clave de la asignatura: | IFE-1015
SATCA!® | 3-1-4

Carrera: | Ingenieria Informatica

2. Presentacion
Caracterizacion de la asignatura
Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Informatica en las siguientes competencias:

e Formula, desarrolla y gestiona el desarrollo de proyectos de software para incrementar la
competitividad en las organizaciones, considerando las normas de calidad vigentes.

e Realiza consultorias relacionadas con la funcién informatica para la mejora continua de la
organizacion.

e Se desempefia profesionalmente con ética, respetando el marco legal, la pluralidad y la
conservacion del medio ambiente.

Se sabe que las economias de los paises desarrollados dependen en gran parte del software y mas
sistemas son actualmente controlados por éste. La Ingenieria de Software concierne a teorias, métodos
y herramientas para el desarrollo profesional de software por lo que el gasto en la Ingenieria de
Software, representa un alto porcentaje del PIB de los paises desarrollados.

Fundamentos de Sistemas de Informacion es un una asignatura que comprende la conceptualizacion
de los sistemas de informacién en su campo dimensional y tipos en que éstos se presentan, ademas de
proporcionar con exactitud y amplitud el contexto de las etapas del proceso de Ingenieria del Software
y las herramientas empleadas para éste. Lo anterior, hace importante que las organizaciones en
colaboracion con profesionales del area aprendan a adoptar un enfoque orientado a brindar servicios
utilizando software que cumplan con los estandares de calidad.

Asi, la asignatura de Fundamentos de Sistemas de Informacion proporciona al estudiante el marco
referencial para conocer y analizar los procesos inherentes a la ingenieria del software, mismos que se
desarrollaran en asignaturas posteriores.

Esta asignatura se relaciona con las asignaturas de: Administracién de los Recursos y Funcion
Informatica, Analisis y modelado de Sistemas de Informacion, Desarrollo e implementacion de
Sistemas de Informacion y Calidad de los Sistemas de Informacion.

Intencion didactica

La asignatura esta disefiada en cinco temas. EI primer tema es una introduccion a los conceptos
fundamentales de los Sistemas de Informacion, su importancia, alcances y tipos. El segundo tema se
enfoca a estudiar a detalle los procesos de la ingenieria del software referentes a la elaboracion de
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sistemas de informacion. En el tercer tema se analizan los modelos prescriptivos para el desarrollo de
Sistemas de Informacion valorando la permanencia con evolucion de éstos. En el cuarto tema se
revisan los paradigmas de la ingenieria del software, estructurado, orientado a objetos y de vanguardia,
centrandose en las caracteristicas de cada uno para que el estudiante llegado el momento pueda
distinguir el méas conveniente al sistema en desarrollo. En el ultimo tema se aborda la importancia de
la gestion de proyectos de sistemas de informacion haciendo énfasis desde la viabilidad del posible
proyecto hasta la calendarizacion del mismo.

El enfoque sugerido para la asignatura requiere que las actividades practicas promuevan el desarrollo
de habilidades para todo el proceso de ingenieria de software, debido a que en las asignaturas
subsecuentes aplicara los conocimientos adquiridos al desarrollo de un sistema de informacion que
responda a un problema del entorno, y entonces requerira la parte conceptual de la ingenieria de
software asi como las herramientas de vanguardia que existen para analizar, disefiar, construir, probar
e implementar un sistema de informacion.

3. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asignatura
Conoce e identifica las metodologias y procesos de la ingenieria de software relacionados con los
sistemas de informacion.

4. Competencias previas

e Conoce, identifica y aplica la administracion para optimizar el uso de los recursos a favor de la
funcion informatica.

5. Temario
No. Temas Subtemas
1. Introduccion a los sistemas de Informacion | 1.1 Concepto de Sistemas de Informacién
1.2 Dimensiones de los sistemas de
informacion.
1.3 Clasificacion de los sistemas de
informacion.
2. Ingenieria de software 2.1 Definicion de Ingenieria de software

2.2 Capas de la ingenieria de software
2.3 Etapas de la ingenieria de software

2.3.1 Anélisis

2.3.2 Disefio

2.3.3 Desarrollo

2.3.4 Pruebas

2.3.5 Implementacién

2.3.6 Mejora continua
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3. Modelos prescriptivos del 3.1. Modelo en Cascada.
desarrollo de sistemas de 3.2. Modelos Evolutivos.
informacion 3.3. Modelos Especiales.

3.4. El Proceso Unificado de Desarrollo de
software.

3.5. Modelo de Proceso de Software IEEE.

3.6. Herramientas CASE

4, Paradigmas de la
Ingenieria de Software

4.1. El enfoque estructurado
4.2. El enfoque orientado a objetos
4.3 Enfoques de vanguardia

5. Gestion de proyectos de sistemas de
informacion.

5.1. Actividades de gestion.

5.2. Estudio de viabilidad del proyecto.
5.3. Analisis Costo/Beneficio.

5.4. Gestion de riesgos.

5.5. Planificacion del proyecto.

5.6. Calendarizacion del proyecto.
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